REGULAMIN ROZGRYWEK

IX EDYCJI SZKOLNEJ HALOWEJ LIGI TROJEK PILKARSKICH

CHLOPCOW 2019/2020

Zasady ogoélne:

1.

Organizatorem rozgrywek Szkolnej Halowej Ligi Trojek Pitkarskich jest
Uczniowski Klub Sportowy Kmicic dzialajacy przy Szkole Podstawowej
im. Henryka Sienkiewicza w Oblegorku.

Osoba odpowiedzialna za przeprowadzenie rozgrywek:

a) ustala z dyrektorem szkoty termin, w jakim odbywaé si¢ beda mecze
ligowe.

b) zbiera zgloszenia druzyn od kapitanow. Zgloszenie musi zawiera¢: nazwe
druzyny, nazwiska 1 imiona zawodnikow, osobe odpowiedzialng za druzyne
(kapitana).

C) powiadamia najpozniej 5 dni przed rozpoczeciem kolejki ligowej wszystkie
zgtoszone druzyny o dacie 1 godzinie rozgrywanych spotkan.

Turniej odbedzie si¢ w sali gimnastycznej Szkoty Podstawowej w Oblegorku.

Wszystkich zawodnikow obowigzuje strdj sportowy i zmienne obuwie.

W trakcie turnieju nie moze nastgpi¢ zmiana sktadu zgtoszonej druzyny.

Zawodnik wystepowaé moze tylko w jednej druzynie.

Druzyna dopuszczona jest to meczu jesli w zespole znajdujg si¢ minimum

3 osoby.

Zasady szczegolowe:

1. Mecze rozgrywane systemem ,,kazdy z kazdym”.

2. Czas trwania gry: 2 x 3 minuty. Przerwa pomi¢dzy polowami: 1 minuta.

3. W turnieju udziat biorg druzyny 4-osobowe (3 grajacych, 1 rezerwowy)
z klas IV - VI,

4. Zmiany zawodnikow ,,hokejowe”.

5. Druzyna sygnalizuje zmian¢ bramkarza lub zawodnika sedziemu tylko
w momencie posiadania pitki.

6. Bramkarz moze tapac¢ pitke tylko w polu bramkowym (do niebieskie;j linii



na catej szerokosci boiska).

7. Bramka zostaje uznana za zdobyta tylko 1 wylacznie, kiedy strzat nastgpit
z potowy przeciwnika.

8. Po straconej bramce druzyna rozpoczyna gre¢ od wlasnego bramkarza,
a druzyna przeciwna znajduje si¢ na wtasnej potowie.

9. Bramka nie zostaje uznana za zdobytg jezeli:

- strzal nastgpit z wlasnej potowy 1 pitka nie dotkn¢ta zadnego zawodnika,

- pitka odbita si¢ od $ciany 1 bezposrednio wpadta do bramki.

10. Przy wykonywaniu rzutu wolnego zawodnik druzyny przeciwnej musi by¢

oddalony od pitki minimum 3 metry.

11. Pole karne oznaczone jest czerwong linig na calej szerokosci boiska.

12. Rzut karny wykonywany jest z czerwonej linii.

13. Rzut karny nastepuje, gdy:

- pitka zostaje bezposrednio kopnigta w sufit,

- bramkarz odbije r¢ka lub ztapie pitke poza polem bramkowym,

- nastgpi brutalny faul w dowolnym miejscu boiska,

- nastgpi celowe zagranie r¢ka w dowolnym miejscu boiska,

- nastgpi niesportowe zachowanie zawodnika,

- nastgpi faul lub zagranie r¢kg w polu karnym.

14.W trakcie meczu komunikowac si¢ z sedzig moze jedynie kapitan druzyny.

15. Kary indywidualne: upomnienie, rzut karny, odsuni¢cie od nast¢pnego
meczu.

16. Walkower nastepuje, gdy druzyna nie stawi si¢ w wyznaczonym czasie lub
stawi si¢ nickompletna.

17. Wynik walkowera 5:0.

18. Punktacja: za zwycigstwo 3 pkt, remis 1 pkt, przegrana 0 pkt.

19. W Kklasyfikacji koncowej, gdy druzyny maja ta samg liczb¢ punktow
w pierwszej kolejnosci decyduje:

- mecz bezposredni miedzy zainteresowanymi druZzynami,

- stosunek bramkowy,



- bramki zdobyte.
20. W trakcie turnieju prowadzona bedzie klasyfikacja na najlepszego strzelca
I bramkarza.
21. Turniej odbywa si¢ poza lekcjami.
Postanowienia koncowe:
e Za bezpieczenstwo ucznia podczas powrotu do domu po zakonczeniu meczow
odpowiada rodzic.
e Organizator rozgrywek nie ponosi odpowiedzialnos$ci za rzeczy pozostawione
przez zawodnikdéw w szatni 1 sali gimnastyczne;.
e We wszystkich sprawach dotyczacych w/w rozgrywek, a nie objetych
przepisami niniejszego regulaminu decyzje podejmuje organizator.
e Nagrody dla zwyciezcoOw wreczone beda na apelu szkolnym po

zakonczonych rozgrywkach.

Organizator: Marcin Zielinski



