
 
 
 

 
 

REGULAMIN 

SZKOLNEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO 

W RAMACH XXVII OGÓLNOPOLSKIEGO ZLOTU SZKÓŁ SIENKIEWICZOWSKICH  

I Cele: 

 popularyzacja twórczości Henryka Sienkiewicza oraz idei zawartych w Jego dziełach,  

w tym: patriotyzmu i przywiązania do tradycyjnych wartości, 

 rozwijanie zainteresowań uczniów, 

  wdrażanie do korzystanie z urządzeń TIK i korzystania z różnych źródeł informacji. 

II Adresaci konkursu: 

Uczniowie Szkoły Podstawowej im. Henryka Sienkiewicza w Oblęgorku. 

III Konkurs odbywa się w dwóch tematach do wyboru: 

1. „KOMIKS NA PODSTAWIE DZIEŁA HENRYKA SIENKIEWICZA W GRAFICE KOMPUTEROWEJ" 

 Konkurs zostanie przeprowadzony w kategoriach wiekowych:  

 - klasy III-IV SP – komiks na podstawie dowolnej bajki H. Sienkiewicza,  

 - klasy V-VI SP – komiks na podstawie dowolnej noweli H. Sienkiewicza,  

 - klasy VII–VIII SP – komiks na podstawie fragmentu wybranej powieści H. Sienkiewicza, 

 - klasy III gimnazjum i szkoły ponadgimnazjalne – komiks na podstawie fragmentu 

„Trylogii” H.Sienkiewicza; 

 tylko jedna wybrana praca w każdej kategorii wiekowej zostanie wysłana na ogólnopolski konkurs, 

 komiks może być zrobiony w dowolnym programie graficznym, 

 projekt należy dostarczyć na płycie CD-DVD lub drogą elektroniczną. 

2. „SCENKA SIENKIEWICZOWSKA NA FILMIE” 

 Konkurs zostanie przeprowadzony w dwóch kategoriach wiekowych:  

 - klasy VII-VIII SP,  

 - klasy III gimnazjum–szkoły ponadgimnazjalne, 

 tylko jedna praca w każdej kategorii wiekowej zostanie wysłana na ogólnopolski konkurs, 

 uczniowie na filmiku „wcielają się” w bohaterów „Sienkiewiczowskich” i odgrywają dowolną scenkę  

z wybranego dzieła Henryka Sienkiewicza, 

 filmiki mają być nie krótsze niż 2 min. i nie dłuższe niż 5 min. 

IV Kryteria oceny prac konkursowych: 

1.  KOMIKS NA PODSTAWIE DZIEŁA HENRYKA SIENKIEWICZA W GRAFICE KOMPUTEROWEJ 

 nowatorski sposób ujęcia tematu, 

 atrakcyjność formy projektu, 

 walory edukacyjne i wizualne. 

2. SCENKA SIENKIEWICZOWSKA NA FILMIE 

 odpowiednia charakteryzacja, 

 łatwa rozpoznawalność dzieła Sienkiewicza na podstawie scenki, 

 wkład pracy i gra aktorska uczniów, 

 zgodność z tematem. 

V Warunki uczestnictwa w konkursie:  

1. Warunkiem przyjęcia prac do konkursu jest dostarczenie jej do p. J.Pater (grafika) 

 lub p. J. Skoczylasa (film) do 15 marca 2019 r.  

2 Tylko trzy najlepsze prace w każdej kategorii zostaną wysłane na konkurs ogólnopolski. 

 


